	Projekti i programi
	Društveno-kulturne i odgojno-obrazovne vrijednosti
	Ciljevi
	Nositelji/Suradnici/sudionici/odgovornost
	Metode ,sredstva,oblici rada
	Vremenik
	Troškovnik
	Ocjenjivanje i vrednovanje učeničkih postignuća i škole

	I  N  F  O  R  M  A  T  I  K  A
	Rad s tekstom u programskom jeziku LOGO.

Naredbe za grananje i ponavljanje (petlje) u programiranju.

Izrada i uređivanje tablica u programu MS Word.

Računala u mreži (način povezivanja i prijenosa podataka, Internet)

Rad s multimedijom (obrada zvuka, izrada jednostavnog video uratka)

Izrada prezentacija uz pomoć programa MS Powerpoint.
	U stjecanju informatičkih znanja učenike treba poticati i razvijati samostalnost ,samopouzdanje ,odgovornost i kreativnost. Osposobiti učenike za cjeloživotno učenje
	Učitelj informatike:Davor Klarić i učenici
	Teoretskom pripremom te individualnim i grupnim radom na računalu u informatičkoj učionici s posebnim naglaskom na aspekte praktične primjene računala u životnom okruženju u cilju što 

boljeg informatičkog opismenjavanja. Korištenjem računala, a posebice interneta kao pomagala u učenju i savladavanju gradiva ostalih predmeta u suradnji s predmetnim nastavnicima. Poticanje učenika na korištenje multimedijalnih sadržaja kao izvora  korisnih informacija te upoznavanje sa novim tehnologijama. Primjena demonstracije i razgovora s učenicima.
	2 sata   u smjeni suprotnoj od redovne nastave
	Uredski i potrošni materijal (papir za fotokopiranje, papir u boji, papir za printanje, toner za printer….). Umnožavanje CD-a i DVD-a, kopiranje i printanje. – cca 1000 kn
	Redovitost pohađanja i zainteresiranost

Aktivnost i kreativnost u radu

Primjena stečenih znanja i vještina u redovnoj nastavi

Rad na projektima

Opisno i brojčano vrednovanje postignuća učenika u skladu s rezultatima, ciljevima, zadaćama i sadržajima


PREDMETNA NASTAVA

KURIKULUM TEHNIČKO I INFORMATIČKO PODRUČJE

Izborna nastava informatike, 6. razred

